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Kedy MézesS efekt vykonat’

Ak je pri efekte alebo schopnosti uvedené slovo ,m6zes", znamena to, ze sa mdzes rozhodnut,
¢i dany efekt vykonas alebo nie. Efekt teda nie je povinny.
Priklad: Karta 15 - Faustina Kowalskd ma schopnost’

“Impulz (Ked vstupi, mdzes ho otocit na u€enika.)

- Ked sa otoci na u¢enika, mbézes zahrat dalSiu kartu”.

Ked kartu Faustina Kowalska zahras do vhodného stipca, teda vstipi do hry ako svatec, tak
vd'aka schopnosti Impulz sa mézes rozhodnut, &i ju hned otocis na uenika, alebo ju ponechas
ako svatca.
Druha schopnost karty “Ked sa oto€i na u¢enika, mbze$ zahrat dalSiu kartu” znamena, Ze vzdy,
ked je tato karta poCas hry oto€ena na u€enika, mdze§ zahrat dalSiu kartu z ruky. Nie je to vSak
povinné.
! Tato schopnost sa vztahuje na hraca, na ktorého hracej ploche sa karta nachadza v
momente, ked sa otoCi na u€enika.
Schopnost sa vyhodnoti aj vtedy, ak je karta otoCena na u€enika pocas superovho tahu.

Kedy Musis efekt vykonat’

Ak pri efekte alebo schopnosti nie je uvedené slovo ,m6zes*, znamena to, Ze dany efekt musis
vykonat, ak to aktualna situacia v hre umoznuje.
Priklad: Karta 20 - Jozef ma schopnost’

“Ked vstupi, vezmi stiperovho uéenika a umiestni ho do svojho stipca’.
Ked kartu Jozef zahras do vhodného stipca, vstipi do hry ako svétec. KedZe pri schopnosti nie
je uvedené slovo ,mézes“, musis tuto schopnost’ vykonat, ak je to mozné.
To znamena, Ze musi$ zobrat prave jedného u€enika zo superovej strany hracej plochy a
umiestnit ho do jedného zo svojich stipcov. Ak vSak super nema na svojej hracej ploche
Ziadneho ucenika, schopnost’ sa nevykona a hra pokracuje dale;.

Najviac dany pocet

Ak schopnost’ hovori, Ze méze$ nie€o vykonat najviac X-krat, znamena to, Zze to mozes vykonat
az X-krat, ale nemusi$ to vykonat vobec. MézeS$ si teda vybrat fTubovolny pocet od 0 po X.
Priklad: Karta 14 - Jana z Arcu ma schopnost:

“Ked sa otoci na u€enika, presun najviac 2 svoje karty.”

To znamena, Ze vzdy, ked je tato karta po€as hry otocena na u€enika, mbdzes presunut’:
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- Ziadnu svoju kartu,

- 1 svoju kartu,

- alebo 2 svoje karty.
Mbze ist o akékolvek tvoje karty, teda o svatcov aj u€enikov. Presuvané karty musi$ umiestnit
do vhodného stipca.
Tato schopnost sa vztahuje na hraca, na ktorého hracej ploche sa karta nachadza v momente,
ked sa otoCi na u€enika.
Schopnost sa vyhodnoti aj vtedy, ak je karta oto€ena na u€enika poc€as superovho tahu.

Karty s efektom Hojnost’

Efekt ,Hojnost* sa aktivuje v momente, ked sa v stipci, v ktorom sa dana karta nachadza,
nachadza 7 alebo viac symbolov prisludného typu. Efekt sa vdak nevyhodnoti okamzite, ale az
po dokonéeni aktualne prebiehajuceho efektu. Ak sa v rovnakom momente aktivuje efekt
»Hojnost™ na viacerych tvojich kartach, mozes si sam urcit’ poradie, v akom ich vyhodnotis.

Priklad:
Karta 32 - Patrik ma schopnost’:

- “Hojnost: Oto¢ tohto svatca na ucenika a lubovolného iného spat na svatca.”
Této karta sa nachadza v tvojom stipci Kniha. V tomto stipci mas momentalne na svojich
vylozenych kartach spolu 6 symbolov Kniha.
Pocas svojho tahu zahras dalSiu kartu so symbolom Kniha, napriklad kartu Cyril a Metod, ktora
ma schopnost’

- “Ked vstupi, potiahni 1 kartu. Ak si mal predtym prazdnu ruku, potiahni este jednu

navyse.”.

Po vyloZeni karty Cyril a Metod sa v stipci Kniha nachadza spolu 7 symbolov Kniha. Tym sa
aktivuje efekt ,Hojnost* karty Patrik. Najprv vSak musi$ dokondit aktualne prebiehajuci efekt
.Ked vstupi® karty Cyril a Metod.
Ak si teda po vylozZeni karty Cyril a Metod nemal na ruke ziadne karty, potiahnes si podfa jej
schopnosti 2 karty zo svojho bali¢ka. Az potom vyhodnoti$ efekt ,Hojnost* karty Patrik.
Nasledne otoci$ kartu Patrik na u€enika a potom otoc€i$ fubovolného iného ucenika v hre
(svojho alebo superovho) spat na svatca.

Vyznam slova “Lubovolny”

Ak schopnost karty blizSie neSpecifikuje, koho sa tyka, napriklad slovami ,flubovolnu superovu
kartu®, potom vyraz ,lubovolny znamena, ze si méze$ vybrat svoju aj superovu kartu.
Priklad: Karta 4 - Maximilan Maria Kolbe ma schopnost’:

- “Ked vstupi, vloz lubovolného svatca z hry na spodok képky jeho majitela.”.
To znamena, ze ked tuto kartu zahras, mézes si vybrat flubovolného svatca v hre, i uz svojho
alebo superovho a vybraného svatca potom vlozis§ na spodok doberacej kdpky jeho majitela.
Majitefom karty je hrac, v ktorého baliku tato karta zacinala hru.
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Karta sa vzdy vracia majitelovi

Ak sa ma karta vratit na ruku, vZzdy sa vrati na ruku svojmu majitelovi. Hra¢ nikdy neméze mat
na ruke kartu, ktora patri superovi.

Ak sa ma karta vratit na spodok doberacieho bali¢ka, vZdy sa vrati do balicka svojmu majitelovi.
Hrac nikdy neméze mat vo svojom bali¢ku kartu, ktora patri superovi.

Maijitelom karty je hrac, v ktorého bali¢ku karta zacinala hru.
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