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Oficialne pravidla hry - Klasicky rezim

1. Ciel hry

V hre The Way of The Disciple sa dvaja hraci snazia preukdazat svoju mudrost a
cnost tym, ze zbieraju prostrednictvom karticiek svditcov symboly reprezentujuce
jednu z piatich cnosti. Cielom je ziskat sedem symbolov v kazdej z aspori troch
roznych kategoridch cnosti.

2. Symboly cnosti

Kniha Kvapka Ohen Srdce Modlitba
Vyjadruje prinos v Oznaduje askézu a  Vyjadruje zapal  Symbolizuje lasku  Predstavuje silu
oblasti ucenia, obetavost, odrdza pre vieru a k druhgm, modlitby,
rozvoj cirkevngch gy iteovo utrpenie nadsSenie pre starostlivost a vynimocny
znalosti a . . . . L.
obhajobu viery pre vieru Sirenie evanjelia spravodlivé duchovny zivot a

vedenie zazraky

3. Priprava hry

Kazdy hrdé si pripravi svoj vlastny balicek s 30 kartami, ktory musi spliat
pravidla zostavenia uvedené v casti 9. Stavba balicka.

Kazdy hrac si vytvori vlastnu hraciu zénu, ktord pozostdava z dobieracieho
balicka, polozeného licom dole, a z miesta na odhadzovaci balicek.

Okrem tohto su na stole v strede medzi hraémi umiestnené karty cnosti, ktoré
sluzia ako spolocnad hracia zéna pre oboch hrdacov a tvoria pct samostatnych
stlpcov, do ktorych sa poéas hry umiestriujii karty (vid. 4. Ukdzka rozpolozenia hry).

4. Ukazka rozpolozenia hry

1. Ukladanie kariet do stlpcov
podla cnosti
Q 2. Karty cnosti, ktoré

oznacuju spolocnu hraciu

zoénu
CQ GP CP 3. Doberaci balicek (karty
r < licom dole)
4. Odhadzovaci balicek (karty

licom hore)
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S. Zaciatok hry

Pred zaciatkom hry st kazdy hrac dokladne zamiesa svoj pripraveny 30-kartovy
balicek a polozi ho licom nadol do svojej hracej zény. Hract si nasledne vylosuju,
kto zacne ako prvy.

Zacinajuct hrac si potiahne 3 karty zo svojho balicka na ruku a druhy hrac 4
karty. Nasledne hra zacina tahom zacinajuceho hraca.

6. Priebeh tahu

Hracdi sa striedaju v tahoch. Pocas svojho tahu méze hrdc¢ vykonat prave jednu z
nasledujucich akcii:

1. zahrat 1 kartu z ruky do vhodného stipca podla jej cnosti a ak ma karta
Specialny efekt alebo schopnost, vyriesit ho, alebo
2. potiahnut si kartu z balicka a nasledne vykonat najviac jednu z nasledujticich
akcii
e presunut jednu svoju kartu na ploche do lubovolného vhodného stipca inej
cnosti, alebo
* otocit jedného zo svojich svditcov na ploche na ucenika (nie vsak presunit;
presun je mozné vykonat az v tvojom dalsom tahu, ak nie je uvedené inak)
Kartu svdtca mozno zahrat alebo presuniit iba do stipca, ktory zodpovedd asporn
jednej jej cnosti. Ak sa vsak uéenik otoci spdt na svéitca v inom stlpci, karta tam
moze zostat, ale v tomto stlpci sa jej symboly nepoéitaju. Takuto kartu mozno
neskor presuntit do vhodného stipca.

Ucenik

Karta otocenda licom dole sa povazuje za ucenika a predstavuje jeden symbol v
lubovolnej kategérii cnosti.

! Ucenici nie su tajni. Kedykolvek pocas hry sa mézes pozriet na lubovolného ucenika v
hre, aby si zistil, ktora karta svdtca sa pod nim nachddza.

! Pravidlo prazdnej ruky: ak hrac na zadiatku svojho tahu nemad na ruke
Ziadne karty, namiesto beznej akcie si potiahne 2 karty z balicka (nasledne
nevykondva presuvanie svojej karty ani otdcanie jedného zo svojich svditcov na
ucenika,).

7. Vitazstvo a prehra

Hracé vyhrdava, ak ako prvy ziska sedem symbolov v kazdej z aspon troch réznych
kategoérii cnosti. Hrac prehrdava, ak nema ziadne karty na ruke a zaroven je jeho
dobieraci balicek prdazdny.
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8. Poéitanie symbolov

Do kazdej kategodrie cnosti sa zapocitavaju iba symboly z kariet v
prislusnom stlpci.

Vpravo je ukdzka stlpca Ohfia. St v riom vyloZené 2 karty, ktoré
spolu pridavaju 3 symboly Ohna.

9. Karty s efektom “Hojnost”

Efekt alebo schopnost karty s efektom ,,Hojnost“ sa aktivuje v
momente, ked pocet symbolov v prislusnom stipci dosiahne
hodnotu 7. Vyhodnoti sa vsak az po vyrieSeni vSetkych ostatnych

10. Stavba balicka

Kazdy hrac pouziva svoj vlastny vystavany balicek obsahujtci presne 30 kariet.
V balicku moézu byt najviac tri képie rovnakej karty. Balicek musi obsahovat
aspon pdt beznych kariet. Stcet kariet s raritou Vzdcna a Zdzracna nesmie
presiahnut desat. Kazdu Zazracnu kartu mozno zaradit iba v jednej kopii.

11. Vysvetlenie casti karty

1. Meno svditca alebo nazov karty

2. Symboly ktoré ma karta k dispozicii

3. Typ karty

4. Popis schopnosti karty

5. Rarita karty

6. Autor ilustrdacie

7. Cislo karty v kolekcii a edicia

8. Oznacenie kariet s dlhodobym efektom
9. Pravny text

10. Citat svditca

Rarity kariet
Bezna Nezvycajna Vzdacna Zazracéna
,, 'S ,
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12. Oznacovac kariet

Sluzi na oznacenie vlastnika karty v pripade, @ @
Ze sa karta v priebehu hry nachadza na

superovej strane hracej zény. Ide o

jednoduchy farebny pruzok (vid. ilustrdaciu 1),

ktory sa nasunie na kartu (vid. ilustrdciu 2).

Pri navrate karty na ruku alebo do balicka sa
karta vzdy vracia pévodnému vlastnikouvi
karty.

13. Reakcné schopnosti

Ak ma karta reakcénu schopnost “Ked stuper vylozi suvditca”, je mozné ju zahrat
okamzite potom, ako super zahra kartu. Nie vSak potom, ako uz super vykonal
efekt danej karty, alebo ukoncil svoj tah.



